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SEUH- Software Engineering im Unterricht der Hochschulen
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| 22, und 24. Februar 2023, Un| Paderborn

Wichtige Termine

= 07. November 2022
Einreichung von Beitragen
=> 15. Dezember 2022
Nachricht Gber die Annahme

=> 10. Januar 2023
Einreichung der Endbeitrage

Programmkomitee
Steffen Becker,

Uni Stuttgart
Christian Gerth,

HS Osnabriick
Martin Franzle,

Uni Oldenburg
Michael Goedicke,
Uni Duisburg

Anne Koziolek,
Karlsruhe Inst. of Technology
Stephan Krusche,
TU Minchen
Karsten Morisse,
HS Osnabriick
Markus Miiller-Olm,
Uni Minster

Rick Rabiser,

JKU Linz

Axel Schmolitzky,
HAW Hamburg
Juliane Siegeris,
HTW Berlin
Veronika Thurner,
HS Miinchen
Thomas Vogel,

Uni Paderborn

Karin Vosseberg,
HS Bremerhaven

Tagungsort

Heinz Nixdorf Forum,
Paderborn, www.hnf.de

Weitere Informationen

www.seuh.org/seuh2023
seuh2023@easychair.org

~ .‘u- - - |

|IH |

1 B

Nachhaltigkeit & Ethik in der Software Engineering
Ausbildung und Lehren & Lernen nach der Pandemie

Die SEUH ist seit vielen Jahren das
Forum im deutschsprachigen Raum, auf
dem Lehrende aus Universitaten,
Hochschulen far angewandte
Wissenschaften sowie dualen
Hochschulen ihre Erfolge, Misserfolge
und Erfahrungen in der Software
Engineering  Ausbildung  vorstellen,
diskutieren und gemeinsam die Qualitat
der Lehre verbessern. Auch die Aus- und
Weiterbildung von  Praktikern steht
aufgrund der aktuellen Entwicklungen in
der Wirtschaft im Fokus der SEUH. Neben
inhaltlichen Impulsen rund um Lehren und
Lernen bietet die SEUH viel Raum fur
Diskussion und den gegenseitigen
Austausch. Viele Lehrende haben von der
SEUH entscheidende Impulse fir ihre
Arbeit erhalten.

Die SEUH 2023 wird durchgefuhrt an der
Uni Paderborn, zeitlich abgestimmt mit
der Tagung Software Engineering (SE)
der Gesellschaft fur Informatik. Die SEUH
lebt vom intensiven kollegialen
Austausch. Um diesen zu starken wird
neben den (blichen Vortragsformaten
auch ein Open Space integriert, in dessen
Rahmen aktuell fur die Teilnehmer:innen
relevante Themen  gemeinschaftlich
bearbeitet werden.

Themen

Im Fokus der SEUH 2023 stehen die
Themenbereiche Aus- & Weiterbildung im
Beruf sowie Intelligente Tutorsysteme/Als
fur die Ausbildung in SE. Beispiele fir
mogliche Themen im Bereich Aus- &
Weiterbildung im Beruf sind:

e Wiederverwendbare Software,
Komponenten, Architekturen

¢ Moderne Softwarequalitéaten (u.a.,

Skalierbarkeit, Resillienz)

Technikfolgenabschatzung

Ethische Aspekte des SE

Gesellschaftliche Aspekte des SE

Neue Programmiersprachen und -

paradigmen

e Unterstitztes lebenslanges Lernen

Die folgenden Themen sind Anregungen
fur Beitrdge im Bereich Intelligente
Tutorsysteme/Als fur die SE-Ausbildung:

e Als zur Unterstiitzung der Lehre

e Lernplattformen fir SE

o Prufungsformate auf Basis
elektronischer Plattformen

Weitere aktuelle Themen sind ebenso
willkommen.

Formate und Einreichungen
Madgliche Einreichungsformate sind:

Regulare Beitrdge (bis zu 12 Seiten)
préasentieren und diskutieren neue
Ergebnisse der Lehr-Lernforschung im
Bereich Software Engineering Ausbildung
oder beschreiben ausfuhrliche
Erfahrungsberichte mit einer Fallstudie.

Positionsbeitrage (bis zu 6 Seiten) stellen
neue Ideen, Herausforderungen oder
Erfahrungsberichte zur Diskussion.

Fur den Open Space sind keine formalen
Einreichungen erforderlich. Wir freuen
uns jedoch Uber im Vorfeld der SEUH
eingebrachte Themenvorschlage, gerne
per Mail an seuh2023@easychair.org.

Beitrage sind auf Deutsch oder Englisch
willkommen. Formatvorlagen und weitere
Informationen sind auf der Homepage
hinterlegt. Die Einreichung erfolgt als PDF
Uber EasyChair (siehe links).

Auswahl der Einreichungen

Uber die Annahme der Beitrage
entscheidet das Programmkomitee nach
mindestens zweifacher Begutachtung.
Mindestens ein Autor bzw. eine Autorin
eines akzeptierten Beitrags muss sich fur
die SEUH 2023 anmelden und den
Beitrag auf der SEUH vorstellen, vor Ort
in Paderborn (nach den dann geltenden
Corona-Regeln).

Angenommene und présentierte Beitrage

planen wir in der SEUH-Reihe online tber
LNI zu verdffentlichen.



